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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА


Образовательная программа «Основы компьютерного дизайна на примере программы Inkscape» является:

· по направлению
 – научно-технической;

· по уровню освоения – общекультурной;

· по целевой установке – образовательной;
· по виду – модифицированной.
Одна из задач современного дополнительного обучения является обеспечение обучающихся возможностью получения знаний, отвечающих требованиям, предъявляемым условиями информатизации современного общества. В последнее время большое внимание уделяется созданию портфолио. Поэтому особое значение приобретают умения и знания детей в разных сферах деятельности, в том числе в компьютерной графике и в компьютерном дизайне.
Образовательная программа «Основы компьютерного дизайна на примере программы Inkscape» предназначена для воспитанников среднего возраста (11-14 лет) и направлена на развитие способностей свободно рисовать с помощью компьютерных программ, расширять свои познания в компьютерном дизайне, углублять знания обучающихся в области информатики.

Очень важно, чтобы обучающиеся умели пользоваться программами компьютерной графики. Умение различать все плюсы и минусы разных графических программ – неотъемлемое условие приобретения обучающимися важных знаний из области компьютерного дизайна.

Актуальность

Новое время и новые технологии сместили акценты в содержании художественного образования. Компьютерные технологии всё глубже проникают во все сферы человеческой деятельности, в том числе и в художественное творчество в разных формах его проявления, где активно используются возможности программно-технических комплексов на базе персональных компьютеров. Создаются произведения компьютерного искусства, где вместо мольберта, красок и кистей используются программно-технические средства. В настоящее время в полиграфическом и промышленном дизайне творческие работы создаются при помощи компьютерных технологий. Успешно развивающийся дизайн «виртуального мира» различных мультимедийных и гипермедийных изданий, компьютерных игр реализуется исключительно средствами современных компьютерных технологий. Эти новые формы художественного творчества привлекают внимание молодого поколения, интересны им.

Искусство компьютерного дизайна в последнее десятилетие ХХ века стало самым массовым. Компьютерный дизайн – это своего рода «компьютерное искусство», служащее человеку, облагораживающее его, приближающее его к прекрасному.
Развитие художественных способностей у детей, эстетического восприятия окружающей действительности невозможно без овладения навыками работы в векторном редакторе. Умение работать в таком редакторе дает возможность делать свои рисунки более совершенными, приближенными к рисункам, нарисованными настоящими кистями и красками. Свободно распространяемая программа Inkscape является подходящим для этого пакетом векторной графики.
Данная программа способствует развитию художественных способностей ребенка, что очень важно в становлении и развитии высокоразвитой личности.

Новизна

Образовательная программа «Основы компьютерного дизайна на примере программы Inkscape» включает в себя практическое освоение техники создания изображений, веб-графики с использованием программы Inkscape, что очень важно для наполнения содержимым веб-страниц и тематических сайтов.

Без освоения разных технологий изображения рисунка не может быть правильного представления о художественном ремесле, понимания красоты окружающего мира. Данная программа поможет школьникам использовать весь имеющийся арсенал программных средств для воспроизводства изображений, представляющих собой совокупность всевозможных кривых и математических примитивов.

Программа Inkscape интересна и занимательна для ребят своими очень непохожими друг на друга практическими и творческими заданиями.

К сожалению, пока нет достойного справочного бумажного руководства по работе с данным векторным редактором. Программа Inkscape составлялась на основе использования общей концепции векторных изображений, а также на основе тех немногочисленных разработок, которые выложены в сети Интернета.

Программа будет особенно интересен для подростков, но может быть полезен и для старшеклассников.

Цель программы – обучить основам компьютерного дизайна с использованием программы Inkscape.

Задачи программы:
образовательные:

· сформировать систему знаний об основах компьютерного дизайна;

· дать представление об основных возможностях редактирования и обработки изображения в графической программе Inkscape;

· научить создавать векторные изображения, используя весь набор имеющихся в программе инструментов;

развивающие:

· способствовать развитию познавательного интереса к информационным технологиям;

· способствовать развитию памяти, внимания, образного и логического мышления, воображения;

· способствовать развитию художественных навыков и чувства прекрасного;

· способствовать развитию способностей к самопознанию, саморазвитию.

воспитательные:

· способствовать развитию эстетического вкуса, самостоятельности, коммуникативности;

· воспитывать трудолюбие, усидчивость, аккуратность;

· воспитывать любовь к творчеству как необходимости на пути к самопознанию и самосовершенствованию;

· формировать информационную культуру обучающихся.

Адресность и условия набора обучающихся
Программа предназначена для детей 11–14 лет, изъявивших желание научиться рисовать с помощью компьютерных программ и рассчитана на один год обучения. Отбор воспитанников может осуществляться при следующем условии: обучающийся должен обладать основными навыками работы на компьютере.

В программе заложена возможность корректировки тематического плана в течение учебного года.
Нормы наполняемости группы

В группе обучается не менее 15 человек. Группа постоянного состава.

Сроки реализации программы и режим занятий
Программа рассчитана на 72 учебных часа на один год обучения. Данный срок обусловлен спецификой организации набора и аудитории учащихся. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 учебных часа.
Ожидаемые результаты и способы их проверки

Для проверки качества усвоения теоретического и практического материала, оценки качества создаваемых изображений проводятся конкурсы, выставки, а также занятий, в которых присутствуют элементы викторины. Допускается диагностика результатов творчества с помощью тестирования и анкетирования для выявления изменений в интеллектуальной, эмоционально-волевой и действенно-практической сферах развития личности. (Приложение 1).
Чтобы повысить результативность работы обучающихся в области компьютерного дизайна, педагогом предусматривается система наблюдения за детьми (электронные альбомы с творческими работами и электронное портфолио с достижениями, грамотами и сертификатами воспитанников).

Знания и умения, формируемые в процессе обучения

обучающиеся должны знать:

· виды компьютерной графики;

· основные термины компьютерной векторной графики;

· плюсы и минусы векторной графики;

· основные приемы работы в графической программе Inkscape.

обучающиеся должны уметь:

· создавать, редактировать векторное изображение;

· строить и модифицировать графические примитивы;

· использовать основные приемы работы с графическими объектами;

· создавать и редактировать простой и фигурный текст;

· работать с кривыми Безье;

· создавать чертежи и схемы;

· осуществлять операции с группами объектов.

Формы подведения итогов реализации образовательной программы

Основной формой подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы является участие в выставках и конкурсах.

Условия реализации образовательной программы
Образовательная программа «Основы компьютерного дизайна на примере программы Inkscape» расширяет и углубляет знания по компьютерному дизайну, создает условия для совершенствования познавательной и творческой деятельности в области рисования на компьютере. В основе деятельности лежит творческий процесс как основа самосовершенствования личности.

Специальных требований к осваивающим образовательную программу ученикам не предъявляется, она является общедоступной.

В зависимости от способностей воспитанников, выполнение поставленных задач может усложняться или упрощаться.

Формы и методы проведения занятий

Формы проведения занятий:

· беседы;

· практические занятия с использованием готовых программных продуктов либо подготовленных преподавателем;

· конкурсы;

· викторины.

Формы организации деятельности:

· групповая;

· индивидуально-групповая;

· по звеньям при подготовке воспитанников к выставкам и конкурсам.

Методы обучения:

На основании уровня деятельности детей

· объяснительно-иллюстративные;

· репродуктивные;

· частично - поисковые.

По способу организации занятий:

· словесные – беседа;

· наглядные - видео, демонстрация, наблюдение;

· практические – упражнения, задания;

· творческие – самостоятельная работа.

Учебно - тематический план
	№
	Разделы
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Итого

	1
	Вводное занятие.
	1
	1
	2

	2
	Знакомство с программой.
	2
	4
	6

	3
	Основные приемы работы с объектами.
	2
	3
	5

	4
	Графические примитивы.
	5
	9
	14

	5
	Действия с объектами.
	1
	2
	3

	6
	Художественные средства.
	1
	4
	5

	7
	Работа с текстом.
	3
	7
	10

	8
	Рисование графики.
	2
	11
	13

	9
	Элементы чертежей и схем.
	-
	2
	2

	10
	Операции с группами.
	1
	2
	3

	11
	Творческий проект.
	-
	7
	7

	12
	Итоговое занятие.
	-
	2
	2

	
	Всего:
	18
	54
	72


Содержание программы

Тема I. Вводное занятие.
Теория. Правила поведения и техники безопасности в компьютерном классе. Виды компьютерной графики. Растровая графика. Векторная графика. Преимущества и недостатки разных видов графики. Форматы графических данных.
Практика. Знакомство с программами растровой и векторной графики.
Тема II. Знакомство с программой.

Теория. Интерфейс программы. Главное меню. Команды меню программы. Панель инструментов. Назначение каждого инструмента. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния. Контекстное меню. Настройки программы. Справочная система.
Практика. Работа с интерфейсом программы. Работа с документами. Создание нового документа. Открытие, закрытие, сохранение документа. Перемещение по холсту. Изменение масштаба. Создание фигур. Перемещение, изменение размера и вращение.
Тема III. Основные приемы работы с объектами.

Теория. Вставка объектов. Выделение нескольких объектов. Группировка объектов. Объединение объектов. Атрибуты объекта –  заливка и обводка.
Практика. Средства заполнения. Градиентное заполнение. Заполнение узором и текстурами. Редактирование заполнения. Выравнивание. Распределение. Z-порядок. Выделение объектов под объектом и перемещение выделенного.
Тема IV. Графические примитивы.

Теория. Линии. Линии замкнутые, разомкнутые и соединенные. Контур. Субконтуры и их объединение. Оконтуривание (преобразование в контур).
Основные понятия векторной графики. Основные приемы рисования фигур. Прямоугольники. Параллелепипеды. Эллипсы. Многоугольники. Выпуклые и звездчатые многоугольники. Закругленный многоугольник. Спирали. Нелинейность спирали. 

Практика. Изображение различных линий. Работа с контурами (редактирование, объединение, оконтуривание). Построение и редактирование прямоугольников. Скругление углов прямоугольника (дугоподобные и эллипсоподобные углы). Построение параллелепипедов в 3D. Редактирование параллелепипедов. Построение и редактирование эллипсов. Модификация эллипсов, дуг и секторов. Построение многоугольников и звезд. Построение и модификация многоугольников. Рисование спиралей и сеток. Построение фигур специальной формы.
Тема V. Действия с объектами.

Теория. Копирование и клонирование объектов. Дублирование.
Практика. Выполнить задания по копированию, клонированию и дублированию разных объектов.
Тема VI. Художественные средства.

Теория. Понятие фильтра.
Практика. Применение фильтров.
Тема VII. Работа с текстом.

Теория. Создание текста. Векторные шрифты. Символы. Простой текст. Фигурный текст. Гарнитура. Шрифт. Начертание. Метрические атрибуты.
Практика. Создание и редактирование простого текста. Ввод, редактирование и форматирование фигурного текста. Применение к текстовым объектам специальных эффектов.
Тема VIII. Рисование графики.

Теория. Кривые Безье. Узлы (Опорные точки). Касательные линии и управляющие точки. Типы узловых точек: симметричный узел, гладкий узел, острый узел.
Практика. Рисование кривых Безье. Создание опорных точек различных типов. Рисование произвольных замкнутых фигур с использованием разного количества опорных точек. Рисование плавного замкнутого контура. Рисование знака бесконечности по четырем узловым точкам. Рисование знака бесконечности по двум узловым точкам. Выделение узлов. Перетаскивание направляющих точек узла. Перемещение узлов. Добавление и редактирование узлов. Сглаживание кривой. Разъединение кривой и соединение узлов.
Тема IX. Элементы чертежей и схем.

Практика. Размерные линии. Простановка размеров. Выносные линии. Соединительные линии.
Тема X. Операции с группами.

Теория. Комбинирование. Логические операции: операция «ИЛИ», операция «И». Втягивание и вытягивание.
Практика. Выполнение заданий с использованием логических операций «И» и «ИЛИ».
Тема XI. Творческий проект.

Практика. Подготовка материала. Работа над проектом.
Тема XII. Итоговое занятие.

Практика. Демонстрация творческого проекта с пояснением всех используемых в работе конструкций программы Inkscape.
Методическое обеспечение программы

Программное обеспечение, используемое для обучения – это находящаяся в свободном программном обеспечении программа Inkscape. Для проведения занятий потребуется информация из справочников и компьютерных энциклопедий.

	№ п/п
	Раздел или тема программы.

(Методы, формы работы)
	Дидактический материал, техническое оснащение программы
	Формы

подведения итогов

	1.
	Виды компьютерной графики (беседа, викторины, словесные, наглядные методы обучения, практическая работа с использованием компьютерной программы). 
	Презентация педагога «Векторная и растровая графика». Работа в Интернете с компьютерными справочниками и энциклопедиями по нахождению определений графических понятий. Работа в поисковых системах по нахождению популярных  программ, относящихся к разным видам компьютерной графики.
	Работа в программе Интернет и запись в тетрадь основных понятий и популярных программ растровой и векторной графики. Заполнение таблицы преимуществ и недостатков разных видов графики. 

	2.
	Знакомство с программой (беседа, словесные, наглядные методы обучения, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа). 
	Программа Inkscape. Презентация педагога «Интерфейс графического векторного редактора Inkscape». Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по первым шагам работы с программой Inkscape.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Этапы работы с документом программы Inkscape».

	3.
	Основные приемы работы с объектами (беседа, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по основным приемам работы с программой Inkscape.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Работа с объектами. Группировка и объединение».

	4.
	Графические примитивы (беседа, словесные, наглядные методы обучения практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Презентация педагога «Графические примитивы: линии, контуры, прямоугольники, параллелепипеды, эллипсы». Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по рисованию различных графических примитивов.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Графические примитивы».

	5.
	Действия с объектами (беседа, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape. 

Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по копированию, клонированию, дублированию графических примитивов.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Копирование и клонирование различных графических примитивов».

	6.
	Художественные средства (беседа, словесные, наглядные методы обучения, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Презентация педагога «Фильтры графического редактора Inkscape ». Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по использованию различных фильтров.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Различные эффекты фильтров программы Inkscape».

	7.
	Работа с текстом (беседа, словесные, наглядные методы обучения, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Презентация педагога «Простой и фигурный текст». Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по начертанию различных шрифтов.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Создаем шрифты в программе Inkscape».

	8.
	Рисование графики (беседа, словесные, наглядные методы обучения, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Презентация педагога «Кривые Безье». Листы, разработанные педагогом с готовыми заданиями по рисованию различных кривых.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Рисуем знак бесконечности с использованием различного числа опорных точек».

	9.
	Элементы чертежей и схем (беседа, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа). 
	Программа Inkscape.

Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по рисованию схем различной сложности.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Рисуем схему» в программе Inkscape. 

	10.
	Операции с группами (беседа, практическая работа с использованием компьютерной программы, самостоятельная работа).
	Программа Inkscape.

Листы, разработанные педагогом, с готовыми заданиями по использованию операций с группами.
	Практикумы в графическом редакторе Inkscape.

Практическое задание «Использование логических операций в программе Inkscape».

	11.
	Творческий проект (беседа, творческое занятие).
	Работа с Интернетом и книгами по подбору материала. 

Программа Inkscape (разработка творческого проекта).
	Творческая работа «Что я умею рисовать в программе Inkscape».

	12.
	Итоговое занятие.
	Программа Inkscape.
	Представление творческого задания.

Заполнение таблицы по оценке творческих работ других учеников (плюсы и минусы работ).


Материально-техническое обеспечение
1. Учебный кабинет, оборудованный в соответствии с требованиями СанПиН.
2. Комната (лаборантская) для безопасного хранения запасного и дополнительного оборудования, учебных и наглядных пособий.

3. Комплекты дидактических материалов, наглядных пособий по отдельным темам /тематические подборки учебных материалов/.

4. Раздаточные материалы.

5. Спец. литература.

6. Инструкции по ТБ и выполнению гимнастических упражнений для глаз.

7. Медицинская аптечка.

Список литературы для педагога
1. Петров М.Н., Молочков В.Н. Компьютерная графика. – СПб.: Питер, 2009.

2. Симонович С.В. Информатика. – СПб.: Питер, 2007.
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Список литературы для обучающихся
1. Справочник школьника. Информатика. /Под общ.ред. А.В.Шипунова. – М.: АСТ Астрель, 2008.

2. Энциклопедический словарь. Информатика. /Под общ. ред. Д.А. Поспелова. - М.: Педагогика-пресс, 2007.
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Приложение 1

Таблица диагностических исследований
результативности освоения программы

	№
	Ф.И.
	Виды компьютерной графики
	Знакомство с программой Inkscape. 
	Основы работы с  объектами.
	Графические примитивы.
	Действия с объектами.
	Художественные средства.
	Работа с текстом..
	Рисование графики..
	Элементы чертежей и схем.
	Операции с группами.
	Творческий проект.
	Личный рейтинг уч-ся

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Всего
	


Способности учащихся оцениваются по 100 бальной системе, итоговый показатель отражает общую сумму баллов.

Высокий уровень: от 81 до 100 баллов.

Средний уровень: от  51 до 80 баллов.

Низкий уровень: от 0 до 50 баллов.


Если уровень знаний в пределах низкого уровня, то необходим индивидуальный режим обучения. Такое обучение возможно организовать в режиме online посредством электронной почты, технологий Skype, Google.
